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METHODE SCIENTIFIQUE

La méthode scientifique consiste a récolter des données a travers l'observation et I'ex-
périence, afin de formuler des hypothéses et des théories. La méthode scientifique est
le moyen par lequel la science enquéte sur la réalité et est la méthode la plus éprou-
vée dans le processus de définition de la connaissance. C’est a Galilée que I'on doit la
conception moderne de méthode scientifique. C’est le premier a avoir affirmé I'im-
portance de I'expérimentation empirique et de la démonstration mathématique pour
expliquer n’importe quel phénomene naturel observable dans la réalité empirique.

Les phases principales de la méthode scientifique sont les suivantes :
—> analyse du probléme - sur base d’un probléme a résoudre, le chercheur com-
mence a récolter des informations sur ce probléme, afin d’en comprendre la nature

— formulation d’une hypothése - le chercheur formule une hypothése de so-
lution au probleme

—> définition de la méthode de travail/échantillonnage - le chercheur définit la
méthode de travail qu’il suivra pour sa recherche

—> collecte de données - le chercheur récolte des données et des informations
pour construire sa propre activité de recherche

—> traitement des données collectées - le chercheur traite les données récoltées
pour produire un ou plusieurs résultats finaux

—> vérification des hypothéses - i cette phase, le chercheur vérifie la corres-
pondance entre les résultats obtenus par 'activité de recherche et ses hypothéses

initiales



www.researchgame.eu

—> communication des résultats - le processus de recherche se conclut par la
phase de communication des résultats obtenus. La phase de communication permet
non seulement de divulguer le savoir, mais aussi d’ouvrir la voie a des vérifications
successives par d’autres chercheurs pour confirmer les résultats ou pour éventuelle-
ment vérifier des anomalies dans 'activité de recherche.

METHODE DEDUCTIVE

La méthode déductive est un processus cognitif du général au particulier. Dans le mo-
dele déductif, le scientifique part des principes généraux pour arriver a I’énonciation
de lois capables d’expliquer des phénomeénes particuliers. Le processus déductif qui
porte du général au particulier est basé sur le raisonnement et la logique. La méthode
déductive s‘oppose a la méthode inductive, et toutes deux sont connues depuis les
premiers philosophes grecs. Le philosophe grec Aristote utilise la méthode déductive
pour construire le concept du syllogisme aristotélicien, sur base duquel, en partant de
deux affirmations générales, on peut arriver a une conclusion particuliére, en suivant
un raisonnement logique.

Exemple de méthode déductive. Dans la méthode déductive, on a besoin de deux
affirmations générales, desquelles on déduit une troisieme affirmation.

® Tous les hommes sont des animaux
® Tous les animaux sont mortels
¢ (alors) Tous les hommes sont mortels

A partir des deux premiéres affirmations générales et vraies, on déduit la troisieme.
Les trois phrases peuvent étre lues de la fagon suivante : si tous les hommes sont des
animaux et que tous les animaux sont mortels, alors tous les hommes sont, eux aussi,
mortels.

METHODE INDUCTIVE

La méthode inductive est un processus cognitif du particulier au général. Dans le
modele inductif, le scientifique part de I'observation de phénomenes particuliers et
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concrets pour arriver a I'énonciation de lois générales et universelles capables d’ex-
pliquer également d’autres phénoménes semblables. La méthode inductive s‘oppose
a la méthode déductive et est connue depuis la naissance de la philosophie grecque.
Aristote attribue a Socrate le mérite d’avoir découvert la méthode inductive.

Exemple de méthode inductive. Dans la méthode inductive, on cherche a atteindre une
affirmation générale en partant de I'observation de certains détails de la réalité.

® Charles a vu une panthére noire
® Jean a vu une autre panthére noire
e (alors) Il est probable que toutes les panthéres sont noires

Dans la méthode inductive, les deux premieres affirmations se basent sur l'observa-
tion de la réalité qui entoure I'observateur. Il s’agit cependant d’aspects particuliers
et non d’affirmations vraies au sens général. Ce n’est que la collecte de données et la
répétition de I'expérience dans le temps qui permettront de prouver au sens général le
résultat obtenu avec la méthode inductive.

METHODE EXPERIMENTALE

La méthode expérimentale se base principalement sur 'observation des phénomeénes
physiques, sur l'utilisation des mathématiques et sur I'expérience reproductible. Par
I'observation des phénomenes et par I'expérience répétée, le scientifique peut inter-
préter les relations mathématiques qui s’appliquent et déterminent les phénomeénes
naturels. Le scientifique formule des hypotheéses scientifiques et les soumet au contréle
de la méthode expérimentale. Les hypotheéses confirmées par les expériences répétées
se transforment en lois scientifiques.

On peut appliquer la méme méthode (expérimentale) pour réfuter des lois existantes.
La méthode expérimentale a essentiellement deux conceptions : la méthode expéri-
mentale inductive et la méthode expérimentale hypothético-déductive. Au cours du
XVllle siécle, la méthode expérimentale s’est rapidement répandue dans le secteur
académique comme méthode d’enquéte universelle.
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